FICHE ECLAIRAGES
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Quartz sol &

Effet disco

Boule a facettes

Rampe PAR 36
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Découpe = lumiere blanche type thédtre permettant un éclairage sectoriel (1/3 de scéne)
Black 6un = lumiere noire

PAR 56 = lumieres colorées

PAR 36 = éclairage des visages

Effets DISCO = éclairages type Scan DERBY / Moon flower . ..

Quartz sol = effet « coucher de soleil »

Vous pouvez choisir :

Une a quatre ambiance(s) prédéfinie(s)

« NUIT BLEUE : Clair de Lune / dominante de lumiéres noires

« NUIT BOREALE : Jour crépusculaire / dominante de lumiéres rose et bleu clair
«  NUIT GLAUQUE : Cimetiere / dominante de lumiéres vertes

« DISCOTHEQUE : Boite de nuit / dominante de Spots et effets discos

Ou tout jeu de lumiére de votre choix dans la limite des projecteurs prévus.
Des essais et/ou démos seront possibles le vendredi soir .
L'idéal est d'avoir un(e) responsable « éclairages »qui peut entrer en contact avec

I'éclairagiste dés maintenant et &tre avec lui a la console pendant le concours.

Eclairagiste : Rodolphe contact : rfaudeau@club-internet.fr



EXEMPLE de FICHE « ECLAIRAGE »
(a fournir a Rodolphe)

FANFARE :

RESPONSABLE ECLATRAGE :

Nous souhaitons 2 parties :

e Audépart 2minutes de NUIT BLEUE jusqua.. ..
e Puis 3 minutes de DISCOTHEQUE



